
Data Orario Relatore Argomento

9-10.30
Vita Farruggia e 
Lorella Maurizi

  In un libro, tante materie: esempi pratici per costruire un percorso interdisciplinare alla primaria.

11-12.30 Giovanni Lariccia
Dalla body percussion ai musicogrammi al coding: introduzione al pensiero computazionale partendo dalla 

percezione del proprio corpo e dei suoi movimenti, passando per una rappresentazione intuitiva del ritmo per 
arrivare alla programmazione in Logo o in Scratch

9-10.30 Valeria Razzini Concreto pittoriale astratto: ma cos'è davvero l'approccio CPA?

11-12.30 Elisa Passerini Matematica in storytelling: come costruire un libro digitale sulla matematica con Book Creator

9-10.30 Gianfranco Arrigo Nella mia classe, tutto è possibile: spunti inclusivi per insegnare per competenze

11-12.30 Elisabetta Ferrando Le mille visioni di una figura geometrica: esploriamole con GeoGebra.

Programma SapyentPlay 2023

La matematica nei suoi molteplici approcci

27 giugno

28 giugno

29 giugno


