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Ambito 

dell’iniziativa formativa 

 

Didattica singole discipline previste dagli ordinamenti  
 

Innovazione didattica 

Titolo 

 

Didattica ludica della matematica con 
giochi da tavolo 

Il gioco da tavolo come strumento di apprendimento e 
veicolo di competenze matematiche 

 

Introduzione 

 
Promuovere l'utilizzo del gioco da tavolo e di ruolo come strumento 
didattico per allenare, sviluppare e valutare le competenze. 

 

Obiettivi del corso 

 
● Conoscere i giochi da tavolo come nuovi strumenti di 

apprendimento secondo la Games Based Learning 

● Conoscere alcuni giochi specifici per alcune 
applicabilità matematiche 

● Possedere nuove competenze e ricadute in ambito di 
potenziamento cognitivo 

● Comprendere come applicare il gioco strutturato in 
termini di potenziamento di alcune funzioni esecutive 

 

 

 
Tutti gli incontri verranno registrati e messi a disposizione 

degli iscritti in permanenza sulla piattaforma Sapyent Studio 
(www.sapyentstudio.it) 

 1º INCONTRO (2 ore – venerdì 19 aprile 2024 dalle 17.30 alle 

19.30)
 

• Introduzione alla Didattica Ludica  

• Introduzione al mondo dei giochi da tavolo 

• Motivazioni alla scelta del gioco (primo gioco) 

• Competenze in gioco 
• Come spiegare un gioco. 

 
2º INCONTRO (2 ore – venerdì 26 aprile 2024 dalle 17.30 alle 

19.30) 

• Attività pratica 

• Case history 

• Concetti matematici appresi 
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• Scheda di osservazione per valutare. 
 

3º INCONTRO (2 ore – venerdì 3 maggio 2024 dalle 17.30 

alle 19.30)
 

• Introduzione alla Didattica Ludica  

• Introduzione al mondo dei giochi da tavolo 

• Motivazioni alla scelta del gioco (secondo gioco) 

• Competenze in gioco 
• Come spiegare un gioco. 

  4º INCONTRO (2 ore – venerdì 10 maggio 2024 dalle 17.30 

alle 19.30)
 

• Attività pratica 

• Case history 

• Concetti matematici appresi 

• Scheda di osservazione per valutare. 
  

Svolgimento 
 

a.s. 2023/2024  
 

Date di svolgimento 

 

 

Il corso prevede 4 incontri di formazione a distanza sulla 
piattaforma online intervallati da un ciclo di lavoro e di gioco, 
sempre a distanza, per piccoli gruppi, seguiti da un incontro 
conclusivo. 

 

Durata complessiva (ore) 
 

8 ore 
 

Destinatari 

 

Insegnanti scuola primaria, di scuola secondaria di 1° grado, 
insegnanti di sostegno, educatori professionali, pedagogisti. 
 

 
Costo a carico dei destinatari 

 

 
110 euro, pagabili anche con Carta del Docente 
La quota di iscrizione comprende anche un gioco Super Farmer 
(Super Farmer – Red Glove Edizioni & Distribuzioni 

(giochiredglove.it)) che verrà spedito a domicilio agli iscritti. 
 
PER CONSENTIRE LA CONSEGNA A DOMICILIO DEL GIOCO IN 
TEMPO PER IL PRIMO INCONTRO, LE ISCRIZIONI DEVONO 
PERVENIRE ENTRO IL 2 APRILE 2024. Per le iscrizioni pervenute 
in date successive, non possiamo garantire la consegna del 
gioco. 
 

 
 

Metodologie 

 

• Lezioni frontali da remoto 

• Lavori per piccoli gruppi da remoto 

• Follow-up per la durata di un anno 
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• Creazione di una pagina social in cui i partecipanti 
possano scambiarsi e condividere esperienze, 
riflessioni e materiali. 

• Tutoraggio personalizzato a richiesta nel caso si 
volesse realizzare qualcuna delle attività proposte 
con il supporto dei formatori di questo corso. 

 

 
Materiali e tecnologie usati 

 

  
PC, web, gioco Super Farmer. 

 

Tipologie verifiche finali 
 
Questionario di gradimento  
 

Mappatura delle competenze 

 

• Saper proporre i contenuti e le proprie lezioni 
attraverso stili e metodi diversi 

• coinvolgere tutti gli alunni in una prospettiva di 
apprendimento gioioso ed efficace 

 

Direttore responsabile 

 
Direttore responsabile del corso: 
 

● Elisabetta Ferrando 
       Direttrice scientifica Sapyent 
       PhD In Mathematics Education and Curriculum presso  
       la Purdue University (USA). 

 

Relatori/formatori/facilitatori 

 
● Nives Vasta  
       Insegnante di scuola primaria e learning coach. 
● Oscar Suriano  
       Ludologo, Formatore, Insegnante. 
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